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Joystycks de última geração com funções 

múltiplas para Super NES e Mega drive 
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1 -SELECT BUTTOW: 
Seteeiona o jagô 
2. AUTO: 
Ú pmvcr auto lire perrmte até 12 diiMilírt pw iffluivlo automat oarneuíe 
sem a necnssilade de (wdisídrtaT íh, bsX5e&Ó6 lito 
S.-CASLfJ 
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4.5TICK: 
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Faia inuaíões internas o inler Mplor de &ai*o mgvrme-nEaçSíí 
ecüotfniía a vida úH d» aparelhô 
£ STAR BldTTOM: 
Para inicio e pausa do jogo 
TJ4CRMAL: 
Par® velocidade Fw^net de di*p*ro 
B TURBO- 
para narutençio e repeliçJo do ppder de dwpjrp 
3. FiftÉ BUTTCHNS: 
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STEALTH Tem uma estrutura anatômica e características 
inovadoras únicas para jogar MACH 5 

Brinquedos Loura 
Completa línha de Super NÊS e MEGA DRIVE 

Shopping Morumbl: (011)535-5261 / 531 -7293 / 61 -0973 - Shopping PauStsta: (011)251-2818/289- 1058 
ENVIAMOS POE VIA SEDEX PARA TODO 0 BRASIL 



NES 
BATMAN 
RETURNS 
0 Hcmem-Morcego 

contra o Pinguim 

e a Mulher Gato 

Os personagens (teX-Men, reproduzidos fia capa, são marca registrada 
da Marvel Entertaínment Group, lnc. 

^l£Ag5^| 

socorro fífíí «a Jt «fjipdfli p*'* jüjíií qiíS LdifiMmoí -w mviíft* 

CARTAS Ò recado do leitor 

SHQTS Uquv rola /rir ft 

AÇÃO GAMES CLUBE Vazando negócios 

PRÓXIMA ÊDIÇAQ Saiba o que vem por aí FHACO REGULAR 



SP1DER-MAN (Mega) 
Tenho um "probJemínha” no 

meu cartucho americano do 
Spider-Man. Na fase do Homem- 
Anda, venço o gorilão e chamo o 
Ateia, Mas depois de derretê-lo 
ooio o hidrante do inicio da fase, 
o Rei do Crime aparece para di¬ 
zer que espera que Heu me saia ' 
melhor da próxima vez”. Aben¬ 
çoados pilotos, socorro! 
VANDER FONTENLA 
Porto Alegre, RS 

Oiro Vander, o problema è qtie 
você utilizou a Qpliona parti jogar 
no modo mais fácil. Sâ nas modos 
mais difíceis, do normal pm frente, 
é que você vai até o finai. Sendo 
você para no gorilão mesmo. 

STREEET FIGHTER 2(SNES) 
Eu quero saber todos os gol- 

pua do Ryu e como se dá a giUçte 
do Gnile. 
FLÁV10 DA SILVA CARVALHO 
Brasília, DF 

Tá bom, Fkivipr aí vai o que 
você pediu. Achamos que o gol¬ 
pe do Guile a que você se refere é 
o Flash Kick. Pam fazê-lo. aperte 
4 dois segundos, t e chufe. Os 
golpes do Ryu soo: Magia >, 
-> e soco}; Giratório (*. t£. r 
chute) e DragonPunchl-*. i, ^ 
e soco). Boa pancadaria! 

Por que e como Ryu e Ken 
lançam a magia amarela? 
RAFAEL ARAÚJO GAROA 
S.José cto Vale do R. PrGto. Rj 

Caro Rafael, isto é apenas uma 
falha do circuito do cartucho■. 

ROAD RUNNERS (SNES) 
Cheguei à primeira fase do 

Plano 5, Mas ando do om lado 
para o outro e nlo acho a bandei¬ 
ra quadriculada da saída. Onde 
está eia? 
MÁRCIO M+ MtRANDA 
TansòpoHs. RI 

Vrí pam o canto esquerdo e 
desça. Suha no primeiro pilar 
que achar WQ pam direito. Você 
vai encónírá-hi. Boa sorte, 
Márcio! 

AFTER BURNER (Master) 
Eu preciso saber como passar da 

Fase 12, porque não adianta girar o 
avião que as bombas me pegam. 
ARiOVALDQ DE SOUZA JR. 
S.Jnsí* dns Campes, SP 

O game ê muito mais difícil 
daí pra frente, Ariovaldo. O úni¬ 
co jeito ê treinar bastante, porque 
não basta girar como você fazia 
nas fases anteriores. Bem com¬ 
bate! 

CONTRA/GRADJUS1 (NES) 
Como eu faço para obter 30 

vidas no Contra, cartucho japo¬ 
nês? E o macete funciona no car¬ 
tucho da CCE? E no Gradiua 2, 
existe algum truque? 
AUGUSTO F, AMARAL 
Nuvu Fribuigu, RJ 

Puxa, como você pergunta 
Augusto. E coma tem sorte, Pe¬ 
gue esta; na tela de apresenta¬ 
ção do Contra, aperte t. t, 4\ 
L. ri, Sferf. No 
Gradius 2t faça o seguinte1, co¬ 
mece o game c aperte Pause. 
Depois Selecteescolha a arma. 
As duas sequências só funcio¬ 
nam em cartucho japonês, 

OOUBLE DRAGQN 3 (NES) 
Tem jeito de pegar Continue 

no game? Muito obrigado, 
EDSON D, MAN HA NE |R. 
Descahado, SF 

Caro Edson, você tem direi¬ 
ta a um Continue a partir da 
Fase Itália. E ê só um. Fique 
esperto! 

PHANTASY STAR (Master) 
Estou jogando há seis meses 

e não consigo achar a Noz de 
La erma, Me ajudem. Parabéns 
pelo trabalho! 
DANIEL MONTEIRO ZAN 
Curutiha. PR 

Obriga do pelo elogio Dait kl. 
E faça o seguinte: vá para o 
Altiplano Plateau, ao norte dó 
Vilarejo de Dezóri e use a tocha 
na Nogueira ía árvore}. Pronto, 
você conseguiu! 

DUCK TALES (NES) 
Estou desesperado, porque 

não consigo detonar os uhefoes 
de fases, Vocês poderiam me 
ajudar? 
CARLOS ALBERTO L. DOS 
SANTOS 
Curitiba, PR 

Você amda não descobriu!* 
QK, Carlos. Você precisa desvi¬ 
ar dos chefões e depois pular 
em cima deles. È fácil quando a 
gente sabe. nê? 

ROLLING THUNDER 2 
(Mega) 

Me ajudem 1 Como faço para 
passar pelo primeiro monstro 
desse jogo? 
RUBENS G,NETO 
Rio Grande da Serra, SP 

Calma, Rubens. Fique pertt 
dek atirando sem partir. Quan¬ 
do ele começar a andar bem 
depresso, và colma mente por 
trás dele, E é só, 

GHQULSN GHOSTS (Mega) 
Qual a melhor arma e comc 

passar pelo guardião da quarta 
fase? 
RENATO SANTOS 
Santos Dumont, MG 

Caro Renato, a melhor 
arma é a faca. Para passar 
pelo chefâo dessa fase ê >c 
cíf?íiirenj!ro/■ tiros na cobt- j 
dele. Mas cuidado com o ro. 
que sai da sua barriga, 

TERMINATOR (Mega) 
Como eu faço para ãchar o 

final da quinla fase e derrotar r 
Exterm inador? 
fOÁO ROBE 1,0 JR. 
Sorocaba, SP 

Dear Robelo, a saída está na 
parte de. baixo, à esquerda. È la 
também que está a prensa parti 
você esmagar o Extenninador. 

SOS/CARTAS Av. Nações Unidas, 5777 
2S andar - São Paulo, SP - cep 05479-900 

PRODUTORAS 
Por que a maioria dos jogos 

para videogames Nintendo são 
produzidos fxjr empresas li rend¬ 
adas? Qual é a melhor produtora 
do jogos: Sega. Konami, Capoom 
ou Electronic Arte? 
FERNANDO M. PEREIRA 
Carajás, PA 

ri Nintendo licenciou mois 
de 100 produtoras de jogos em 
todo o mundo para que seus 
consumidores tivessem uma 
grande variedade de títulos. As¬ 
sim, ela não precisa desenvol¬ 
ver muitos jogos. Já a Sega é 
diferente: elo comepou pro¬ 

duzindo seus próprios games 
e foi aos poucos licenciando 
outras empresas. Por isso, em 
comparação com a Nintendo, 
a Sega tem mais tradiçãot ex¬ 
periência e tecnologia paro 
produzir jogos. Responder 
qual é a melhor produtora de 
games fica difícil. Além des- 
sos que você citou, há muitos 
outras softhouses com traba¬ 
lhos brilhantes. 

SLOW MOTtON 
Este efeito danifica o consolo, 

cartucho ou controle? 
RAFAEL P1T0N1 
Peá, SP 

Oshivmolion ou câmera len¬ 
ta é um recurso que certos 
joysticks oferecem eque fica pau- 
sandoo jogo repetidamente. Com 
isso, os movimentos do gome 
parecem estar na velocidade de 
câmera hm lo, Não podemos afir¬ 
mar se cie danifica alguma das 
coisas que você mencionou, mas 
na dúvida é bom usar somente 
quando necessário, ok? 

STREET 1 
Existe o game Street Fighter 

1? Para quais sistemas foi lan¬ 
çado? Vocês poderiam publi¬ 
car uma foto deste game? 

ALESSANDRO DURVAL 
Alta Fluretila, MT 

Existe sim, Alê, O jogo saiu há 
um bom tempo para arcadcs e 
PC Engine. Aí vai uma foto pra 
matar sua curiosidade, 

SFt a versão de PC £nqm 



à venda nas boas papelarias* ^ 



PtAY TRONIC 
KTRAZ 
^NINTENDO 

NINTENDO CHEGA 

Depois de anos de 
' tentativas frustradas, 

a Nintendo final mente che¬ 
ga ao Brasií. A responsável 
pela boa noticia é a 
Pfaytronic, empresa forma¬ 
da pela Gradiente e pela Es¬ 
trela, Os primeiros produtos 
Níniéndo made in BraziJ che¬ 
gam às tojas antes do Natal. 
A Playtronic será a primeira 
empresa no mundo inteiro a 
fabricara linha Nintendo tora 
do Japão. A gigante dos 
games dará suporte técnico 
no processo de Iransferência 
de tecnologia para seu repre¬ 
sentante brasileiro, 

Apesar de poucos deta¬ 
lhes terem sido divulgados, 
dois fatos chamam a aten- 
çao: um bom e outro ruim. 0 
bom: a linha Nintendo da 
Piaytronic terá lançamento 
simultâneo com os Estados 
U n i d os. A ruim é que os pre¬ 
ços, serão compatíveis com 
os da TecToy. Ou seja; mui¬ 
to elevados quando compa¬ 
rados aos praticados nos 
States. Tec Toy e Piaytronic 
se justificam.afirmando que 
os preços são mais eleva¬ 
dos por causa dos altos im¬ 
postos brasileiros. Fique li¬ 
gado! Em breve, mais deta¬ 
lhes sobre a Nintendo tio 
Brasil. 

STARFOX 
SUPERA STREET 

FIGHTER.2 
NO JAPAO 

Starfox, o primeiro game da 
Nintendo a usar o incrível chip 
Super FX, já ê um fenômeno de 
vendas. O game da raposa do es¬ 
paço vendeu 700 mil unidades na 
primeira semana no Japão, supe¬ 
ra ndo a ve nda d e cartu ch os de SF2 
na sua primeira semana. As lojas 
ficaram lotadas e com fitas de até 
2 fcms para entrar, O sucesso sé 
nâo foi maior porque não havia 
estoque suficiente para atender os 
vorazes gamemaniacQs. Starfox 
sumiu das prateleiras. 

A fórmula do 
sucesso 

O segredo do sucesso dos gran¬ 
des lançamentos no Japão é a es¬ 
tratégia armada pelas softhouses. 
Étudo planejado nos mínimos de¬ 
talhes. Confira as etapas: 

As locadoras, que são to¬ 
das cadastradas, recebem os car¬ 
tuchos das softhouses para um 
período de testes. 

@ Os games não podem ser 
alugados, apenas testados nas pró¬ 
prias locadoras durante uma ou 
duas semanas, 
0 As locadoras mandam um 

re-btório com os prós e contras do 
cartucho, na opinião dos jogadores. 

As softhouses. com base 
nos estudos feitos comas locado¬ 
ras, produzem o game. Às vazes, 
como no caso de Sonic 2, elas 
mexem um pouco no jogo: au¬ 
mentam ou diminuem fases, dei¬ 
xam ú game mais ou menos difícil 
e coisas do género. 

Os games tnalmente che¬ 
gam às lojas, já com o respaldo do 
público. Ou seja: o gamemaníco 
vai para as lojas sabendo o que 
quer comprar, pois teve a oportu¬ 
nidade de jogar na sua locadora 
antes. 

SUPER FX 
PARA TODOS OS 

GOSTOS 
A Nintendo está rindo sozinha, 

0 sucesso d e Starfox!oi tão grande 
que ela já anunciou que, a partir de 
abril, todos os seus games virão 
com a nova maravilha. Os próxi¬ 
mos lançamentos, jã confirmados, 
são uma nova versão para Super 
Mario World (para acompanhar o 
lançamento do filme nos States), 
Battietpâds e uma incrível versão 
para Drácola, o clássico do terror. 
Vale a pena apostar nestes games: 
o Super FX não ã brincadeira!!! 

NINTENDO ACABA COM 
A BOATARIA E DÁ DETALHES 

DO SEU CD-ROM 

SEGA E NEC 
CAPRICHAM NO 
MEGA DRIVE 2 

A u nião entre Sega e NEC começa 
a render bons frutos. A maior notí¬ 
cia no Japão é que o centro de 
desenvolvimento da NEC já está 
produzindo õ$ Chi ps dos novos 
Mega Drive 2 e MegaCD2.0 novo 
Mega Drive terá um chip seme¬ 
lhante ao Super FX, que fará efei¬ 
tos em 3D muito melhores. Tam¬ 
bém terá um processamento mui¬ 
to mais rápido. E mais: a paleta de 
cores também será expandida. 
Oba, a coisa está melhorando! 

Agora é p ra valer, A Nintendo 
do Japão acabou com a festa 
dos fofoqueiros e anunciou 
detalhes técnicos de seu CD- 
ROM. O Super NES ND Drive, 
nome oficial úa maravilha, terá 
mesmo 16 bits, mas virá com 
chips quentíssimos. 0 melhor 
deles é um co-processador uti¬ 
lizado em estações gráficas de 
primeira linha. Nem é preciso 
dizer que a qualidade gráfica 
dos games será de encher os 
olhos, A velocidade de 
processamento (de transmis¬ 
são de dados) será de 300 kb 
por segundo, o dobro da capa¬ 

cidade do Sega CD, 
Os discos não serão CDs 

comuns, mas uma espécie de 
disco-cartucho, protegido por 
uma caixa de plástico. Ao co¬ 
locar o jogo dentro do apare¬ 
lho, ele se abre, liberando o 
CD. Esta sacada, além de au- 
mentar a durabilidade dos dis¬ 
cos, inibe a pirataria. E como 
vocês têm acompanhado nes¬ 
ta coluna, os japoneses estio 
muito preocupados com a pi¬ 
rataria. Só não anunciaram a 
data de lançamento e detalhes 
sobre compatibilidade. Aguar¬ 
de novidades em breve. 

O CD dentro tía caixinha e com a janelinha aberta para tertvra 



primeiros consoles Nintendo brasilai- 
s chegam até o final deste ano. Enquanto 
sã, no Japão, a Sega acelera o projeto do 
/o Mep Drive e Starfox provoca filas e 
íerecordesdevendas.^UAO! Confira:é ; 
da areia pro seu çarmnliãozinho 

NEC LAN 
CATÁLOGO 

IÇA UM 
COMPIEVO 

0 livro ê 
dfl]íri«:c0' 

A NEC japonesa, fabricante do PC Engine e PC 
Engine GT acaba de lançar seu novo catálogo. 
Trata-se de um preseníão para os 
game maníacos: um livro com 146 páginas que 
lista os 389 jogos já lançados pela empresa, 
informa a ficha técnica e história de cada 
game e todos os números: quais venderam 
mais (e se foi pelas músicas ou gráficos), 
os recordistas nas locadoras, quantas ve¬ 
zes e quantos mesas permaneceram nas 
listas dos mais procurados, preço de 
lançamento e praço atual etc etc etc. 

O Guia foi incluído como brinde na 
edição d e feverei ro da revista PC Eng ine 

0 Fan é está agradando muito. Tanto 
■flmP,BlisSlfl ^ Mintendo e Sega já estão pensan¬ 

do em lazer catálogos completos de 
seus jogos. Por um motivo Simples: as lojas de 

games japonesas estão usando o tatá logo daNEC para orientar 
compradorese isso, é claro, aumenta as vendas. Por enquanto, a Sega 

sc publicou dois guias dos jogos lançados para o Mega CD e a Nintendo 
publicou um pequem o catál ogo dos seus games mais ven d idos em 1992. 
Completo mesmo só o da NEC. 

GAMES ERÓTICOS 
FAZEM SUCESSO NO JAPÃO 

Os games eróticos vendem como água no Japão. Desde que a NEC 
passou a lançar trás jogos eróticos por mês. as vendas do seu PC Engine 
su men taram h o rro res. A Sega não marcou bobe ira e an u nciou q ue, já e m 
abril, lançará games eróticos para MegaCD. A maioria destes games são 
versões que já haviam saído pára MSX, Eles não são pornográficos, mas 
|à preocupam os pais dos game maníacos. Para acalmar os papais e 
mamães, os jogos eróticos vêm em caixas especiais, num pacote muito 
discreta A Nintendo, famosa por sua visão mais conservadora, por 
enquanto não está ligando a mínima para esse promissor filão. 

Aí galera, esse é m Top Ten que alegra os olhos. As 
continuações indicam que a maioria dos votantes é de 
jogadores fiéis, gire já detonaram as prímekas versões. 
Isso mostra que a nossa parada de sucessos está com muita 
representatividatíe e dá o maior pique à equipe de Ação 
Games. Além disso, veja que variedade de gêneros: panca¬ 
daria, simulador, ação. aventura e um adventure que dá 
gosto ver na terceira posição da preferência geral, A moçada 
elegeu até um cartucho pirata (Street Fighter 2 para 
Nintendinho), o que mostra que é hora das softhouses 
acordarem, porque nôs queremos mais; muito mais! A 
gente não se contenta com pouco. Não é? 

1 -sntmmtmtta ■ s»r*r ms 

4 ■ SONIC 1 ■ Mortcr System 

nir ji SE VOCÊ HÃO QUISER RECORTAR * SUA 
REVISTA, MANDE XEROX PO CUPOM 

UIVA PARA PARTICIPAR, PREENCHA E 
MANDE PARA NOSSO ENDEREÇO 

TOP TEN - AÇÃO GAMES 
Av, Nações Unida: s. 5777. 2® andar.CEP 05479-900 

MODELO/CONSOLE 
MASTER SYSTEM 0 SUPER NES 

□ MEGA DRIVE D COMFATlVEIS NINTENDO 
n /-'Aijc mn ÍPhantom System, Hrt-Top Game. 
□ GAME GEAR DyimUion II •«!. W Sy*m. 
□ GAME BOY Super Cbargar e Geniscomi 
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DEGOMfZ 

2 MUITA IffVE CDM MORTÍflA 

í PORÃO; StíRPREWS HA ESCURIDÃO 

FAWILIA ADOAMS 2 - PUGSLEV'5 
SCAVENGEF HUNTVOíS&Ji 

■W. >'• 

^ ÜHÁFIMí [ SOM | OEEAFC |D[VEflaiQ 

Se nocê crr/ia o SUO família esquisita 
é porque mmca ouviu falar da Famí¬ 
lia A ddams, Neste seu segundo game 
para Super NES eles exageram, 
Vandinha. íi garota, estava 
sem ter o que fazer c deci¬ 
diu balar um joga para 
divertir seu irmão Feio- 
so. Ela escondeu um ob¬ 
jete pelas cantos de 
cada um dos seis cô¬ 
modos dü mansão e 
disse: maninhot a di¬ 
versão é toda sua”. 

Como em tudo que 
diz respeito aos 
Addams, Vandinha 
RÕO está id brincan¬ 
do. Ela coloca Feioso 
em situações de vida 
ou mor/e; armadi¬ 
lhas e mais arma¬ 
dilhas proníi- 
nhas para tirar 
sangue do 
entediado irmdn. 
Cada quarto reserva um cr 
surpresa. De guilhotinas 
a morcegos famintos, 
tnda acontece em Famí¬ 
lia Addii ms 2. 

Gráficos impressionantes 
Você ê Feinso e deve encarar o jogo 

para encontrai os íeis objetos que estão 
com os chefões das fases. Não será fácil! 

Você pode ter até 7 vidas com três cora¬ 

rdes de energia. Mas qualquer erro tira 

um coração. Se perderas 7 vidas antes ds 
detonar o chefe, volta para o início da 
fase, Um saco! 

Mas os cenários são perfeitos e a ani¬ 

mação 6 impecável, Tudo com muita 

ctíatividade, A música também não fica 
atras, com efeitos sonoros variados e até 

um piano tocando jazz. Respire fundo, 

coloque as caveiras de plantão e entre 
com tudo em Família Addams 2, um 
game que consegue ser ainda melhor que 
a primeira versão para Super NES, 

UMA MANSÀO MUITO LOUCA 

^ 3 NO QliÁRTO DE VANDINHA 

í NÜ SÓTÃO CGM TRQFÍCG 

Família Addams 2 tem sete fases no total. Elas são identificadas por portas ou entradas, 

Você precisa achar um objeto nas seis primeiras para poder entrar na última fase. Só uni 

detal he: as portas 2 e 7 ficam tna nca das no começo. Confira acima, o que rola em cada porta. 
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Vá atrás de grana! A cada cem moedas você descola uma vida extra. Detone!!! 

BANHEIRO 
_ __ 

Na segunda 
parte vá para 
a esquerda 
para achar 
uma passa¬ 
gem secreta, ,, 

È faúú muito escuro, Tome cuidado 
com as surpresas do subterrâneo 

Você vai suar muito para chegar à 
saída da primeira parte. Boa sortet 

Gráficos touquissimosem urna fase 
que tem surpresas de montão 

...comenfradana 
plataforma de baixo 

VLABORATÓRIO DO TVO CHICO 
,1Â' UÜtB i 
(' ; ■ it i In i , ■ i 

me para a direirã para uma plata¬ 
forma aparecer, Surpresa.., 

você conseguiu uma vida extra Passagem secreta à vista, Entre sem Entre, pegue o segundo ponto de 
medo para descolar muita grana interrogação, desça, pegue os itens 

Pedreira pura! Não dã para ir por 
bam. Vá pelas plataformas do alto ¥ Outra passagem 

I.\ ■- - 3 L :< 

Puta na cabeça para acabar com as Ufa! Você conseguiu o Spider Venom. 
oito patas. Use as plataformas Faltam sri cinco objetos. Boa sorte! 

Final mente o ctiefao. Ê uma aranha 
muito louca: olhe a cara dela 

Bata no quadradinho da esquerda 
tem baixo) e suba pela esquerda 

QUARTO DE VANDINHA SÓTÃO 
- í 

Suba nas correntes para livrar-se das Estas lanças desabam quando você 
guilhotinas. Cuide da sua cabeça! menos espera. Corra sempre 

É tudo muito normal, Dá até para Suba na bala. pote na plataforma e 
pegar carona nas baias de canhão volte para a bafa. Ê o único jeito 

-T *, 

A i m i * 
£ * £ £ ísíA 
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Os piratas não dormem nrj ponto. Poucos semanas depois 

dc a Capcom lançar uma v ersão turbinada paro Slreel Fighler 
2 dos {frendes, chegou esta versão turhiniidú poro SuperNES. 

O game é exatamente o mesmo e tem apenas um problema: o 

segundo personagem de cada luta tem sem traços um tanta 
quanto grosseiros. Mas nem este detalhe técnico tira as qua¬ 

lidades deste cartucho. Afinal, com o lurho o game fica 
completamente diferente, E a maioria dos streetinanfacos do 
planeta vai adorar esta v ersdo defoaa/tíeJ1 

ü íurho no programa do game faz com que o jogo fique 

muito mais dinâmico. Afinal, cm vez de ter apenas um plano 

alto, agora são peto menos trás. E uma curtição totalmente 
diferente lutar nas alturas. Uma piraçõo. Os botões de sovo e 

chute já vem com turbo. O game é uma pauleira sé. Confira as 
imagens mo luvas que você verá com esta versão turbinada 

pirata. Demais!!! 

Magias para todos os gostos. Veja 
que loucuraRyu $ Ken nas alturas 

00 voadoras e mais voadoras: $tas 
são um arraso total Betone mesmo! 

Cyctone Kiek em grande estilo no 
meio da teta Apenas indefensável 

Chute rápido e perto do marcador. 
Será que ela nâo cai? fncrívet, nSõ? 

0 Dragon Punch ficou mais bonito, Btanka e meio mágico. Afinaf. ebo- 
atém de tirar hem mais energia que atto nâo é pra qualquer um... 

A famosa botinha è pra ta de Agarre os adversários no me>o 
detonante Derrube os inimigos!!? tela Este americano não ê nada bc 

Dhalsim está mais rápido que a tu: 
As rasteiras sâo dignas de Pôrrr a 

0 enorme Honda também apron¬ 
ta as soas Veja que engraçado 

Encha o peito e queime todo munde 
£ mais: do tugar que hem entender 

Pifão triplo com pegada no ar 
Sacanagem em grande es ti to. Legal! 

Guile ficou animai Seu tacão duplo 
tira mais energia do que nunca 

A Estas 
são apenas 

algumas loucu¬ 
ras deste cartu¬ 
cho turbinado. 
Confira você 

mesmo 

UM PIRATA 
CHAMPION EDITION 

Existe um outro cartucho pirata circulando nas locado¬ 

ras, com uma versão Champion Edition de SF2. Mas nã: 

se empolgue muito, pois a empresa, muito safada, apenas 

incorporou ao game o código que pode ser usado com o 

Game Gerríe. Aquele mesmo que divutgámos na ediçãon: 

28 e que foi descoberto por acaso. Resultado: cabeça no 

tugar do joelho, chefões queimados e golpes reduzidos, 

Apesar de tudo, dá para jogar com os chefes. 



LETHAL WEAPOhJ t OcoSffl 

Mois uma vez, o cinema invade os videogames. 

A softhousr, (Jccan preparou uma versão em 

gome da série de filmes Máquina Mortífera (hathal 

W&apon 1,2 e 3). E as kmces do jogo pam o seu 
Super NES foram feitos quase igualzinhos aos 

que você viu no cinema ou no vídeo, No game, você comanda os dois policiais de Los 

Angeles que enfrentam um montão de criminosos. Martin Riggs (Mel Gibson) e Rogar 

Murtmigh (Danny Gloverj devem encarar quatro missões normais e uma especial. E 
a especial é exatamente a missão do terceiro filme, É lime ação prv todo fado! 

MISSÃO 1 
Uma quadrilha de tra¬ 
ficantes está a fim de 
“exportar11 uma grana 
pelo porto de Los 
Angeles e vocé tem 
de impedir a mutreta. 

Mande chumbo nos caras com fiâo Sem jeito: pule nestes gan- 
arpões ou com revólveres chos para poder continuar 

Na delegacia 
Kiji^s e Murtaugb começam as suas missões 

ontrando em portas dentro da delegacia. Cada 

porta corresponde a uma das cinco missões. 

Você pode entrar cm qualquer uma delas pri- 
rneiro. exceto na do desafio especial. Neste, 

você deve localizar o ex-sargento que roubou 
as anuas capazes de lurar os coletes de prote¬ 

ção policiais, Você pode revezar os policiais e 

lem 4 Continues com cada um. 

ITENS 
r 

*T' £&1 

recarrega sua pistola oom | 
seis balas 

«• acrescenta um minuto ao 
seu tempo de jogo 

~1 
aumenta um distintivo de 
seu marcador de energia 

0 SEU MARCADOR DE ENERGIA TEM CIN¬ 
CO DISTINTIVOS, VOCÊ PiROE UM DISTIN¬ 

TIVO QUANDO É ATINGIDO DUAS VEIES 

COMANDOS 
A chute 

B puiio 

Y tiro ou cambalhota na água 

Y + B ataque com cambalhota 

1 abaixar-se 

MISSÃO 2 
Um grupo de terroris¬ 
tas xaropes colocou 
bombas no metrô. 
Você tem de entrar 
pelos esgotos edeto 
nar todos os bandi¬ 
dos até chegar ao 
chefe. 

Encoste nestas chaves o n/o tf 
para abrir porias de passagens 
obrigatórias 

Pule na maquina de refrigeram 
les e dela, pule novamente agar¬ 
rando o chefe por tràs 

MISSÃO 3 
Outra organização 
debiloide colocou 
uma bomba numa 
enorme loja. Vocè 
está no estaciona¬ 
mento, Encontre e 
desative a bomba. Use as portas numeradas e as 

subidas ou descidas para se 
locomover mafs depressa 

Pendure-se nos canos para atra¬ 
vessar por cima dos buracos in¬ 
desejáveis 

MISSÃO 4 
Num edifício de escri¬ 
tórios, o baixinho Leo 
Getz virou refém. Ele 
depende de vocé, 
meu chapa! 

Use as plataformas empara se¬ 
guir em frente. Mas cuidado para 
não cair no buraco 

tis; 

4* 

i» 

Fim esperto com esses fotfri- 
lhos: eles cedam e mê pode 
tomar um capote fatal 

11 



sâo rnaiK criativo» que 99% dos games qu« 

rolam por aí. 

Apesar do ser muito legal. Cool Work 

pode frustrar um pouco no tomeçu, por 

que ogainieédifidi paeas. Você vai gastai 
um bom tempo ate híj »a 

com m mundo» deste desci 

mado diferente Mas não 

vão, Cool WnrM é um do 

COOL WORLD t Ocaan 

DESAFIO 

Acerte 0 inocente elefante Uma vez no carrú não bata Uma verdadeira fábrica de OQPS! Cuidado para não ser Até o game over é bem 
pata ver quatro oulros pe- em nada. Seja hábil para o chocolate, com direito a ba- preso. A vida na prisão não á sacado. Este Coai World ê 
quenos na teta carro não encolher até o tim las e outras delicias nada fácil de encarar mesmo demais! 

JOGO DE TROCAS 
Vòcé circula entre o mundo dos humanos e o 
mundo do desenho animado. Para passar de 
um mundo ao outro, você precisa de itens para 
irocâ-los por outros. 

Pegue o livro na ma e entre na Pegiwm vaso da ífores e troque* 
biblioteca o por uma luva 

Vá para tas Vegas e use a caneta Descole grana para apostar nos 
para sugar os bichinhos cassinos e vollaraa mundo humano 

Pegue o vasa de volta para conse- Entre no Shopping e troque o vaso 
gutr as dois por uma canela 

Cool world , o fume, foi um grande 
sucesso nos States no ano passado. 
Com uma louquíssíma misturo de tii- ] 
me e desenho animado. Mundo Proí b i- 
do (nome do iilme em português) traz 
a supergata Mm Basmgerem um cena* 
rio multo colorido. Apesar do sucesso, 
filme não agradou a crítica especializada e não 
foi lançado nos cinemas do Brasil Sairá em 
vídeo no primeiro semestre deste ano. 

0 roteiro do ftime é maluco e original, 
mandarhumanos para um mundo imaginário, 
de desenho animado. Os doodies" são os 
seres animados e os ”noíds,rsão os humanos. 1 
0problema do filme é que os atores hrigm com 
o desenho. Mas vamos esquecer o cinema. A 
Ocean encarou o desafia de fazer um game 
baseado em Mundo Proibido Fnão decepcionou! 

Mundos em harmonia 
Se no filme as dois xnundus nâo se entendi¬ 

am muito bem, no game as coisas rolam 

numa boa. Com gráficos impressionantes,, 
música legal e desafio inteligente, Coo/H 
World v. um dos melhores games que aB| 

Ocean te/, até hoje. Você precisa usar um 

cabeça para sacai o que deve f azer em cada |R 

etapa do |ogo, A açãoê variada eo«cenários Jk 

Aposte no GofdRtíSti. Veja a carta 
da esquerda e decida se a próxima 
será maior ou menor.. 

,,,acione a sua aposta no lado 
esquerdo ou direito da teia. Tente 
ganhar muito dinheiro 

í1® 

<Sf0*8k&te? 



ED3TGRA 
AZUL 

IR I0 TOTAL 
PROMOÇÃO 

1 K' 

Nesta edição da revista Açao Games você vai encontrar 

envelopes com 4 figurinhas coloridas que trazem os momentos 

mais emocionantes dos maiores gomes qute são the besH 

Prepare-se para ganhar prêmios alucinantes. Encontrando os vales- 

brindes dentro dos envelopes de figurinhas, você ganha prêmios 

incríveis! Tem consoles Super Nintendo, fitos de games, camisetas,, 

bonés e jogas para você detonor. Paro receber seu prêmio, bosta 

ooexara parte colante do vale-brinde numa folha à porte e preencher 

com seus dados completos. Depois ponho num envelope e mande 

rapidinho para a "PROMOÇÃO SUPERDlCAS AÇÃO GAMES r 

Coixo Postal 66,254 - CEP: 05389-970 - Sâo Pauta - SP. 

São 300 prêmios para você. 50 em cada edição. Participe feral 

REGULAMENTO: 

1, A Promoção Superdicas Ação 
Games è válido em todo território 
nacionaf permitindo a participação 
de todas as pessoas que 
adquirirem a revisto Açao Games, 

2. Mesta edição da tevisla 
Ação Gomes serão encartados 

envelopes contendo 4 cromos 

autocabntes cada um. Alguns 
destes envelopes vão trazer 
5 cromos, sendo um deles, 

vule-brinde. 
O. Cada volébrinide poderá ser 

trocado pelo prémio descrito no 
mesmo, não podendo haver froco 
de prêmios. 

4, Encontrando um vole-brinde, 
o concorrente deverá onexor o 
porte cabote num o Folha à porte, 
preencher com seus dados 
completes, como nome, endereço. 
CEP, cidade, estado, telefone e KG 
do gomhodoc ou responsável 

e enviar pára â Trcwnoçõc 
Superdicas Ação Games Caixa 
Postat ÒÓ.254 - CEP 053 69-970. 

O veria deverá ser guardado 
como comprovante. 
06S: o vale-brinde traz, tombem, 
um numero secrero para vaci 
esclarecer quaisquer dúvidas. 

A ligação i g ralis. 
5* Os prémios serão entregues via 

Correio/Sedex acompanhados 
do AR (Aviso de Recebimento] 
expedido junte o Empresa 
Brasileira de Correios * Telégrafos. 

Ó* O* prêmios Ficarão em exposição 
na iede do Editora Azul, ò 
Av. das Noções Unidas, 5777 ■ 
Pinheiros - São Paulo - SP. 

7. O prazo máximo pora retirado/ 
reclamação dos prémios será de, 
no máximo, \ 60 dias do dota de 
lançamento em banca da edição. 

8. Não terão validade os voles- 
brindes que não apresentarem 
condições básicos poro □ 
verificação de sua autenticidade- 



' CUIDADO! 
SE VOCE PERDER 
UMA DAS ASAS, 

ADEUS TIRO 
DUPLO / 

Assim que efe perder um 
pedaço, concentrê-se em 
detonar o maio áefo 

mm 
DIOAS 
m m MmoMSSffiSÊÊl W!M.' 

/ 

PROTEJA MUITO DEM OS 
SEUS TRÊS COLEGAS, 

ELES ANULAM OS TIROS 
QUE VÊM POR TRÁS 

* * ** * 

DETONE PARA GANHAR 
CONTINUES, SE TUDO FOR 
BEM, DÁ PARA DESCOLAR 
UM CONTINUE NO FINAL 
DA FASE 2 E OUTRO AO 

ACABAR A FASE 4 

4 4 4 4 4. 

FAIXO, PEPPY E SLIPPY 
VIVEM DANDO 

CONSELHOS PARA VOCÊ. 
Ê UMA PENA QUE ESTEJA 
TUDO EM JAPONÊS. OU 

EM INGLÊS, POIS A 
VERSÃO AMERICANA JÁ 

CIRCULA POR AÍ 

Segundo chefe: a coisa 
começa a esquentar 

Mire bem nas partes que 
piscam Ele só fica vulne¬ 
rável quando vermelho 

Logo em seguida, 
atire bem no nú¬ 
cleo de nave. Fuja 
de seus ataques. 
OK? 

Passe por dentro de todos 
os arcos bem no co- 
mecinho da fase 

Espere a portinhola abrir 
e mande baia, Não per¬ 
ca tempo com isso 

Este è o primeirõ chefe do 
game. Caprichei 

Depois do último arco 
você consegue o tiro du¬ 
plo. Será muito útil 

O cbefâo se abre. Atire 
com tudo no meio dele. Ê 
jogo rápidof 

Atire três vezes no 

triângulo para s 
extra pintar 

Assetasenganam 
Suba quando elas 
mandam descer e 
vice-versa 

Terceiro cbefào 
Simpático, nào? 

Comece destruin¬ 
do o$ lasers que 
ficam nas pare< 
des. Êmeíochati 
nho... 

Aproveite o túnel 
pata ficar mvm- 
irei e invencível 
Mas dura pouco 
tempo 



Atire com todo na porta para 
abrir passagem. É o único 
jeito de não dooçar 

Comece detonando soas 
enormes e desengonçadas 
pernas Fogo nelas! 

Quando ele soltar fogo. 
desça para a parte de bai¬ 
xo. É o local mais seguro 

Q quarto chefe jã assusta 
bem mais 

Não deixe e$t$ inimigo nem 
piscar: ele tem pairo ca¬ 
nhões de laser! E mofe? 

Acerte bem na soa cara 
Ele toge e você fica meio 
sem saber o que lazer 

Ele se transforma em três. 
Descubra o verdadeiro e 
mande bala 

Cobra o che fio de verdade 
com tiros e mais tiros. Uma 
bomba podo ajudar 

Este limei é animal. Vá pelo 
meio para ter mais espaço 
para manobras 

Atire nas selas para que elas 
mudem de sentido Efastem 
Iam enganá-lo 

O subchefe é o mesmo da 
quinta tase. mas ele já che¬ 
ga triplo 

Quando ele vier para cima, 
recue. Mire $$m parar um 
pontos vulneravets 

Lindo e temido: o último 
chefio fín$ f mente aparece 

Incrível. Ete enche o peite 
e suga todo e maisumpou 
co gtte existe na tela 

Atire no cubo com o macaco 
dentro U$e bombas e mais 
bombas e boa sorte 

THE END Você acabou o 
primeiro nível do game 

piloto Tad eu descolou para o pri¬ 
meiro game da família mais 
macabra do mundo, anote aí, Para 
conseguir 70 [setenta!) vidas e 
cinco corações de energia, digite 
BLKX3. Depois de colocar o có¬ 
digo, vá ate o quarto do música e 
espere a música parar. Daí entra 
no porão o..,bingo: 70 vidas! 

STREET FIGHTER2 golpes especiais; Dl BR-0DA9paranao 
Mais códigos para Game Geme ficar tonto [çom estrelinhas em volta 

- estas manhas só servem para da cabeça); 9D23-bD67 para que todos 
quem tem o acessório Game os ataques tirem sangue do adversá¬ 
Genie, Digite 50A5-6767 para rio. 
poder soltar magias na sequên¬ 
cia, 0 game fica muito mais di¬ THE ADDAMS FAMILY 
nâmico. Tente estes outros códi¬ 70 vidas e cinco corações- se você 
go? ; DFA0-A467 para lutar sem perdeu o código esperto que nosso _ 



VEM Al A 
DE VOCÊ 

PARTICIPE! 



SAO QUATRO CATEGORIAS 
PRA VOCÊ DETONAR! 

NINWHDO 

MAWTER 

SUPBR NES 

Vamos lá! Comece hoje mesmo a arrepiar 
no joystick e a aumentar os seus "scores" 
Logo, logo você estará competindo com as 

maiores feras dos games. 

REALIZAÇÃO 

REVISTA 

&ÁMES 
PATROCÍNIO 



A saga continua. Depois das versões para arcadas, Neo-Geo s Super NES. 
Fatal Fury chega para Mega Drive. 0 lançamento faz parta de uma estratégia 
da SNK, a empresa que fabrica o Neo-Geo e fez a versão originai de Faial 
Fury A SNK cedeu os direitos de alguns de seus jogos para Sega e Nintendo. 
Aquela que fizer as melhores versões para seus games ganhará um suporte 
técnico da própria SNK. 

Fatal Fury è a primeira experiência neste sentido* Apesar das pequenas 
diferenças entre es versões para Mega e SNES (são 11 lutadores no SNES e 8 no 
Mega}, a batalha está empatada: ambas são legais mas parecem brincadeira de 
mau gosto guando comparadas à arrasadora versão para Neo-Geo. A principal 
diferença é que os golpes são mais fáceis no SNES que no Mega. Por outro lado, 
Fatal Fury para Mega ê mais rápido que para SNES. Resultado: empate técnico\ 

Irmãos vingadores 
Geese Howard é um vilão da píor 

espécie. Além de controlar a máfia 

do crime em South Town, ele foi o 

grande responsável pela morte do 
pai de Terry e Andy Bogard, um fera 

nas artes mandais. Os irmãos Bogard 

têm um objetivo duplo: reinar como 

o melhor ] u t ador do planeta e vingar 

a morte de seu amado pai. Geese 
Howard que se cuide, pois os irmãos 

vingadores estão com sede de justi¬ 

ça. Para não enfrentarem problemas 

no percurso até o chefâo final [Geese], 
Teny e Andy contam com a ajuda rie 
um amigo muito especial: joe Hígashi. 

Fatal Fury rola de duas maneiras 

diferentes. Na opção 1 jogador, você 

pode lutar com Andy. Terrv ou |oe. 
Já no versus mude, para um ou dois 

jogadores, você escolhe qualquer um 

dos oito lutadores. Fofo/ Fury é um 

ótimo game de luta para Mega. Os 

gráficos poderiam ser mais bem-tra¬ 

balhados s os golpes, mais simples, 
Mas com um pouco de trai no você 

fica por dentro das manhas deste 

jogo de pancadaria explícita. Boas 
porradas! 

Terry e Andy Bogard e seu amigo 

Joe Higashi são os três principais 

lutadores do game. 

EsectPa m dos três lutadores e Coa sorte. 
Pancadaria explícita à vista 

CONFIRA AGORA OS MELHORES GOLPES DE CADA UM 

Supersoco - . *. TüfSe - Meia itia pra direita + A 

Nascido em 15/03/71. tem 
mais de i,80mdeafturae pesa 
75 qu í los. Se us socos são mor¬ 
tais. Fique ligado na poderosa 
magia que ele solta. 

Mais novo q ue seu i rmão, Andy 
nasceu em 16/8/72. Tem 
1,74m de altura e pesa 66 qui¬ 
los. Rápida e ágil, Andy 
inferniza os adversários. 

Golpes mágicase potentes sac 
a especialidade de Joe.Eienas- 
ceu em 12/03/72, tem 18üm 
de a Itu ra e pesa 72 qu i I os. Um 
dos lutadores mais ágeis. 

Parafuso - 4, t * A CorriitmhB - tf, ^ +A Socos - Aperte A várias veies 



NO VERSUS MODE, APÓS 
DERROTAR GEESE HOWARO, 
VOCÊ PODE JOOAR COM ELE 

Super-tiipmcco -<-r -* +A Bolinha-4-, *A 

Superataquê - 1J* t B 

Mãgw- i. V.-* + 8 

Ctiute-erxHta - 4- H t + ff 

ftf/mrnante ■ 4, n, 

Howprd tem esta magia linda Nao se 
encante: e destruidora Fuja dela rapidinho 

Magispeladoca^ *-A 

AtaquÃ-túpaete ■ 4% tf, +* +4 

n
 

's
";

l 



SAQUE OS MOVIMENTOS E GOLPES DE CADA UM 

Demorou, mas os fabulosos X-Men en- 

fim chegaram num game pra valer. Seres 

humanos que adquiriram extraordinários 

poderes depois que foram a fetados por 

radiação, hó décadas eles sào sucesso ab¬ 

soluto nos gibis da Mamei. Os X*Men já 

pintaram num game para Super NESt 

Spider-Man and the X-Men m Árcade's 

Revenge, lembra? Mas. nessa versão do 

Sego. Wolverine e companhia chegam de¬ 

tonando no Afago, graças aos gráficos e à 

fidelidade aos quadrinhos. Os cenários 

foram retirados das principais histórias 

que rolaram em gibis e são muito superio¬ 

res ao goma para SNESr embora percam 

feio para o gome da Konam i para Arcudes, 

Magneto ataca 
Nesta aventura, os X-Men voltam a en¬ 

frentar Magneto. O supennutante do mal 

criou um vinis eletrônico que travou o 

computador que controla a sala de treina- 
mento dus X-Men, a Danger Room, Sem 
poder treinar, Wolverine, Noturno, Ciclope 

b Gambit partem para o pau, atravessando 
fases em busca de Magneto e comparsas, 
que delem o antivírus para o computador. 

Você condira os heróis, jogando comum 

deles e revezando quando quiser e confor¬ 

me precisar dos poderes de cada um. E 

ainda pode pedir ajuda a outros cinco 
mutantes do grupo: Vampira, Arcanjo, Ho¬ 
mem de Gelo, Tempestade e Jean Grey. 

Comande os X-Men e acahe com o vilão 

Magneto e sua turma. 

Basião ■ botão B 
Pulo * botão C 
Salto caFvi gira - 0 a C 
Raio de carta de bara¬ 
lho-botão A 

Soco - B 
Pulo - C 
Voadora - C & 6 
Teleportação - A 

NOTURNO 

Soou - B 
Puío-C 
Giratória - C e C 
Voadora ■ C e B 
Garras - A 

Raio ocular que bate e 
volta - A apertado 
Pulo-G 
Socn - B 
Giratória no ar-Ce C 
Voadora - C e B 
Raio ocular - A 

WOLVERINE CICLOPE 

VAMPIRA - suga a energia des HOMEM DE GELO - cria pontes JEAN GREY - evite as quedes 
inimigos qtte estão no teta de goto pra você passar legat do herói resgatando-o atra rés 

de um campa de força 

Fuce bastante! Os itens estão escoa* 
dsdos em diversos lugares como gra¬ 
des, porias e cotméías. 

preenche o inarcador de poder 
especial 

«1 vale uma ajuda do herói espe¬ 

cificado no item 
p 
I ■' T*' abre porta 

H preenchem sua energia 

OS HERÓIS DA MARVEL 
0 game X-Men chega em meio a muitas 
mudanças no mundo dos heróis Marvel. 
Novos mutantes estão surgindo e r j unto com 
os antigos, estão aparecendo em novos gru¬ 
pos. Gambit, por exemplo, nunca saiu num 
gibi hrasíleiro e só deve pintar em 199-4. Veja 
em que grupo ficarão os heróis deste gama 
nas revistas das bancas. 

X-Men 

X-Faetor 

Excalfbur 

Wolverine, Gambit, Rogue 
(Vampira) e Storni (Tempestade) 

Cyclops (Ciclope), loeman (Ho¬ 
mem de Gelo), Archangel (Arcan¬ 
jo) c Jeàrr Grey (Garota Marvel) 

Nightcrawler (Noturno) 

Você pode chamar só uma 
vez cada um dos cinco 
mutantes, a não ser que des¬ 
cole itens de chamada. Pres¬ 
sione Start para chamá-los. 

ARCANJO - Cfitta d t$Í3 voati- TEMPESTADE - emite violan¬ 
do e atirando em cima de seus tos tornados e raios que defü- 
admsàrm nam a teta toda 



XqPKft JRVÉtf&J Jk ESTE JOGO Ê REPUTO DE LABIRINTOS E PASSAGENS SECRETAS. SAQUE 
■ ■ RHI KlttFMMk O QUE FAZER NOS MOMENTOS MAIS APERTADOS OU CABELUDOS 

Fasel 
Estágio do meio da floresta. 

Cuidado prinripalmeMe com 
os atiradores de lanças. 

Abaixe-se á soque êstif alavanca 
para abrir caimnfw 

Soque esta outra aíavanm &S0 
dã m Sumiço nos espinhos que 
estão no fundo da tela 

Pegue carona neste ptemdãctilo o 
apanhe o item nú céu 

Para detonar Juggemul, chame 
Arcanjo e Tempestade 

Para acabar com Zaiedane, des¬ 
vie sedas batas teleguiadas e ata¬ 
que com poder especial 

Fase 2 
É uma base repleta de robôs com pistolas laser e portas. Para entrar nas portas, uso t o dê 

um pulof o para sairf use i e pule. 

amnareste primeira eleva¬ 
dor, entre na porta à esquerda, 
pule, ande para a direita e saia 

Abra portas e elevadores baten¬ 
do em caixas de parede ema 
esta 

Encontre este dois dons: um x 
amareto e outro azui 

Pape três itens que encontrar Emcima da nave, tome widadowm 
atrás da grade, Você vai pràci- a força da gravidade, astetoidese 
sar deles robôs que saem da porta 

Para detonar ÚeaMtrd, dê gira¬ 
tórias e chame Arcanjo e Tem¬ 
pestade 

Fase 3 
Esta fase começa nos arredores marítimos de uma fortaleza, 
de pedra. 

Cuidado com este trecho: as pe- 
dras são escorregadias 

Vmê deve bater nestas caixinhas 
para abrir as portas 

Para detonar este chefe, use to¬ 
dos os poderes que você tiveri. 
Noturno e o mais indicado 

Atinja a caixa do canto esquerdo 
nd depósito para enxergaras có¬ 
pias dQ$X-tfen 

0 GAME TEM 
TRÊS NÍVEIS DE 
DIFICULDADE, 
COMECE PEIO 

IASV 

ESTE GAME 
NÃO TEM 

CONTINUES! 
SE 05 QUATRO 
HERÓIS FOREM 

ABATIDOS, 
GAME OVER 

Avsfibura. 1 DY 2 jognáíirS* 
3 Maga 



\vr in n 
Caça ao tesoura 

O game ê longo e tem uma historinha legal, Numa 

sossegada tarde mt Universidade de Acme, onde vivem os 
pirralhinhos, Peminha encontrou o mapa de um tesouro 

escondido, Mas o vilaosdnho Valentino TrocaTapa pegou 
o mapa e fugiu com um cientista piradào, o rir. Gene Splicer 

que aproveitou para capturar os amlguinhos de Peminha, E 
agora? Você vai ter que dar uma força para Peminha salvar 

seus amigos e encontrar o tesouro, conduzindo-o por abis¬ 

mos e labirintos repletos de perigos e cenouras, ú claro. 

Fases pra caramba 
Prepare-se para enfrentar uma verdadeira maratona com 

7 fases e 22 níveis, Os níveis só acabam quando você 
encontra o Gogo Dodo. Detone os inimigos com rasteiras ou 
pulando em cima deles, Pegue « maior quantidade de cenou¬ 

ras e itens que puder, Há inúmeras passagens secretas, Aqui, 

damos uma geral dos 14 níveis até o final da Fase 5. 

' 

Uivei 2 - Depois de passar to¬ 
dos os montes que vão e vol¬ 
tam, pote pó tomo $ pope 

Chefe - Õ chefe é & úh Gei 
Sptlcer. Dê-lhe 5 cacetãíh 
pulando dos canlos inferi 

Fase 1 
Tem 3 níveis. No nível 1. quando estiver no céu, pule de bloco 

em bloco e encontre um coração. Cuidado com alguns blocos 
que caem quando você pisa neles. Mergulhe na cachoeira de 
lama e vá peta esquerda para pegar uma vida extra. No nivel 2. 
vá papando cenouras e detonando o que pmtar. No nivel 3, 
procure uma caverna onde Ué outra vida extra. 

O desenho onímodo TínyToon faz 
um miar no chão de tanto rir Peminha e 

companhia são uma turminha muito louca 
que se mefe em várias enrascadas, O enorme 

sucesso dos baixinhos da IMjmer Brothers 

invadiu o mundo dos videogames, detonando 

primeiro nos consoles da Nintendo. Mas a 
Sega, que não é nada bobinha, encomendou 

com o Konami ü novo versão para Tíny Toon. E 
ficou demais1 O game é daqueles que você 
começa a jogar e não consegue parar. Comparado 

com a versão do Super NES. Tiny Toon do Mega Drive 
d 6em mais difícil, mas os gráficos perdem em definição. 

QUANDO PINTAREM INIMIGOS DEMAIS, USE 0 APITO. 
CUCO OU PAPAIÉGUAS FARÃO A MAIOR LIMPA NA TEIA 

recupera um coraçãozinho do life 

aumenta e recupera todo o life 

invencibilidade temporária 

vale um apito que detona todos os 

inimigos da tela 

50 valem um apito 

vida extra 

■A* 

res da tala 

Nivel 4 - Para conseguir se aper¬ 
rar nesle pêndulo, pule da 
beirariinha do tronco 

Chefe ■ Pais de quadrado em 
quadrado no sentido horário, 
tentando cair em cima de cheio 
5 veies. Cuidado com o Caio 

Nível 2 ■ Não íem jeito. Para 
passar aqui você precisa usares 
dois pêndulos 

mais uma vida 

\yck" / t v" 

Fase* 
Esta fase tem 4 níveis. Nos 

dois primeiros, éso ir papando 
as cenouras. No nivel 3, fique 
esperto, pois há passagens 
secretas nos paredões que 
escondem um sino e um ccr 
ração. Cuidado com os espi¬ 
nhos que saem do chão. No 
nível 4, siga as setas dentro 
dos troncos para poder sair. 



Chefe-011.ja o Piucky ajudando o dr, Geneí 
Ataque do canto esquerdo, espetando o 
doutor voar baixo, Cuidado com as 
estalactites 

fS Tl CARTUCHO FQt FOfmCtDO PELA 
DHL V GAMES, DE SAO PAULO 

COMANDOS 
apito para limpar'’ a tela 

0 

atoaixar-se 

rasteira l +■ B 

W&r 
Fase 3 

Nível í - Ho primeiro buraco no topo da 
tela, há um sino 

Fase cavernosa, oom três níveis. 
Detone todos os sapinhos e, na desci¬ 
da inclinada para a direita, não corra 
da pedra, apenas dê um pulo, OK? Há 
trechos com estalactites: cuidado cem 
elas. Na caverna, todos os bichos são 
inimigos. 

Fase 4 
É uma caverna de fogo, No primeiro abis¬ 

mo. pule e caia próximo à parede direita. No 
iopo da primeira subida há um sino escondi¬ 
do. No nível 2, suba pelos blocos no maior gás 
pois a lava vai atrás de você. 

Nível?-No meio do desespero da subida, 
tente pegar esfe coração 

Chefe - 0 dr Gene veio com Pfucky outra vezr mas 
É eis esta disfarçado de Vingador Tóxico. Oé 5 caceta- 
t das no chefe e prontot 

Nível 1 - Fique bem na beirada e pule no 
bioco ito meio da lava, Ele tevaré você para 
o topo do Idnel vertical 

Nível 1 - Pegue o cotaçao, mas tome cuidado com o 
pêndulo pontiagudo 

O primeiro nível ê nas encostas do mar, 
com cdaiuras perigosas. Vá sempre para bai¬ 
xo e use as cachoeiras, que sao as melhores 
passagens. No nível 2. do navio, não dá para 

Pule nos fantasmas só quando 
piscarem. Entre 
na porta em que 
está escrito In": 
há um tesouro 
lá dentro. 

Chefe - Vaienlino sai do piso, jogando 
estrelas do mar. Cinco ataques certeiros 
acabam com a festa üo pirralho | 

Nível ? - Passe pot cima das rochas que 
flutuam para cima e para baixo 

* £4 i ' 

if SKímLx 

ISHte 
a os inimigos do fundo do marl 
Ia, meu: Perninba nao conse- 
ir nenhuma criatura embaixo 



EX-MUT ANTS/Malibu 

Estamm no ano 2025, A Terra foi devos- 

fada por um afague nuÉar que geruu 
Aranhas criaturas gene/jcamenfe altera¬ 

dos. Eparu phrara situação, os engenhei¬ 
ros genéticos criaram em laboratório ou¬ 

tros seres mais estranhos ainda. Sua missão 

6 limpar os hiborátorios genéticos da cida¬ 

de, vencer m dentistas e salvar a Terra, De 
quebra, voa? ainda saha quatro amigas 

capturados, um aafinal dc cadafase Para 

cumprir a missão* você potic escolher entre 
dois personagem: Aofr/yo, o homem, que é 

forte e resistente, ou Shannonf a muJJier, 
mais rápido e ágil. 

Ex-Mutanls tem uma história muito le¬ 

gal Mas tanto os gráfiem quanto o som 
poderiam ser me/frares. Mesma assim, é 
uma boa opção para quem curte games dc 
aventara com e/emeníos esÉraidins. Afinal, 

resgatar íí genético da rapa humana não ê 

para qualquer um 

Pegue uma vida no finai da primeira fase: 
eia está a sua espera no extremo direito da tela 

Fase 7 
Nada de muito especia] acontece no 

camednho do game, Você se encontra 
na parte deserta do laboratório. Aprovei- 
te a tranquilidade para pegar armas. 

Fase 2 
A coisa começa a esquentar. Agora 

você já está na parte habitaria do labo¬ 

ratório, Há várias passagens 

secretas nesta 

parte. 

Cuidado redobrado ao passar por baixo destas 
lâminas redondas Eias tiram muita energia 
com um teve togue 

Esta é uma fase intermediária, tipo 

fase de bônus. Mas como nada éperfeito, 
você enfrenta vários perigos. Todo cui¬ 
dado é pouco. 

Pegue a chave meio cilíndrica para poder sair d 
fase. Ah, ela fica bem à esquenta Não d 
moleza! 

primeiro chefão do game ataca com uma an 
com search Acerte o m qualquer lugar para derrota-lo 

Este mapa mostra o percurso que você tem pela 
frente. Localize-se! 

HÁ VÁRIAS ARMAS HO GAME. TODAS 
0BOOIS TIPOS: NORMAIS EESPECIAIS. 
VOCÊ SÓ POOt CARREGAR UMA DE 
CADA Vil. A LASERÉ A MELHOR OPÇÃO 

Fase 4 
Esta fase é muito astral: cachoeiras e 

mais cachoeiras dão um tom ecológico a 

Ex-Muiants. 

^ |M||PP)j^p||PPI 
- . ... 

NMMÉWMPiMI 
I — 

Quando o chefe soltar 
bombas, pule para acer- 
tá-to em qualquer tugar 

m Este chefe $ um pouco 
¥ mais dtlfcll Pule quando 
r ele jogar bombas no chão 
Seta rápido para acerta-to 

A chave fica no meio da cachoeira 
Não vá na onda desta pegadinha 

0 RESTO DO GAME É PARECIDO COM AS PRIMEIRAS FASES. APRENDA 0 ESQUEMA E DETONE 

J
 V

 



Se você está oíras de um game de basquete diferente, pode parar de procurar 
NBA Al! Star Challeuge traz cinco modalidades de disputo, todas da tipo um 
contra tun- O tradicional jogo de basquete tulo pausa nem perto deste game. E este 
ê o grande charme de NBA All StarChaliengo» a mais recente lançamento daFIying 
Edge no campo dos games de esporte. 

Os gráficos são openas corretos e o som é pouco trabalhado. Mas o cartucho vale 
peia diversão Principahnmte se você é fã das estrelas do basquete americano. 
Cada time da MBA comparece com apenas um joga¬ 
dor. Mas ê gente como Lany Bird c Michae1 Jordan. 

Fem ê pouco! Curtiu? Então veja o que rola nas cinco 
modalidades do game. E boas costas. 

Salte f lance a bota no auge do ptilô. 
Aperte A s comemore a vesto 

s V ♦ 
Os vencedores (te coda partida se en¬ 
frentam nas semifinais 

\\ \ SS \ A \ \\ \ V \ \ v \ \ \ 
■ BIOhAZARD BflTTLE 
_ Seleção de fases - se vooê anda perden- 
_ do os cabelos com. os alienígenas de 
_ Riohazard Battle, anole uma manha p$- 
_ peda para selecionar fases no game. 

Espere o logo da Sega aparecer, aperte 
e segure o botão C, Ainda com o C 
apertado, digite a seguinte seqiionría: f, 

* e t.Ousejaíiun 
giro de 360 graus para a direita. Depois 

— do |ruque, aperte Start paia ver a fala de 
— seleção de fases, De uma olhada na 
_ oi lava e íi Itimn foseí para ficar maluco! 

LOTUS TURBO CHALLENGE 
Passwords- anote todas as pagswords 
dos check-poinis deste ótimo game 
de corrida, ÍJasta digiter uma destas 
passwords Eia tef« de opções para 
detonar' 
Fase 2: SLEEPFRS 
Fase 3: HERBERT 
Fase 4: BUSINESS 
Fase 5: APPLEFIE 
Fase 6: STAND1SH 

-I Fase 7: MALLOW 
J Fase fí: TEA CUP 

Ao formar a patam HQBSE, o jogo se 
acaba. Não marque bobe ira 

\ \ \ N \ ' 
■ T2: THE ARCADE GAME 

Pule de fase - que tal uma sacada para 
_ pular de Fase cm qualquer momento 
_ deite jogo de tiro para Mcgn? Então, 
_ fique esperto: na tela de apresentação 
_ aperte f. ir, *- o Comece o game 

e, no meio de qualquer fase, aperte 
_ pause c, com o jogo parado, aperte 

A, B e C ao mesmo tempo. Você 
pula para a fase seguinte depois 

™" de dar uma olhadinha na estatíst í- 
— ca do jogo. E é uma boa para se 
J livrar das fases mais difíceis, 

One on one 
O famoso basquete entre ami¬ 

gos. Ganha quem fizer mais pon¬ 
tos e você pode escolher entre um 
limite de pontos ou de tempo. 

Free throws 
Competição de lances livres, É a 

mais chata das modalidades, mas 
serve como treino para as outras. 

Horse 
Uma competição diferente. 

Arremesse de qualquer lugar. Se 
fizer a cesta e n seu adversário 

errar, daquele mesmo lugar, ele 

ganha uma leira, Quem formar a 

palavra HGRSE primeiro perde. 

Aô roubar a bofa. saia do garrafão. 
Caso contrário perde a vei 

3 point shoot out 
Treino de arremessos de três 

pontos. Você tem que converter o 
maior número de cestas em um 

espaço de tempo. Legalzinho 

Acompanhe o cursor e arremesse a bota 
quando ete estiver no meio da cesta 

One on one tournament 
Parecido com o One on one só 

que mais legal Você escolhe qua¬ 

tro jogadores e disputa um cam¬ 

peonato , com cha ves e t udo ü uíá is. 
Competição lutai. 

8 escolhe o locai 
da arremesso. 
Mire... 

...e torça 
para seu ad¬ 
versário er¬ 
rar. Ete ga¬ 
nha uma tetra 



IMPORTE PELO CORRE 
e você acha que comprar 

produtos impurudoi 

é caro e ç amplie ido é par¬ 

que você não conhece a 

International Postal Shopping 

om os mclliorcs preços 

do mercado, a Inlcr- 

natioriaJ PítótaJ Shopping tm aié 

você produtos imptirtadcis de 

diversas parles do itutudo 

airavèt dos Correios, garantindo 

rapidtv e segurança. 

Oi s preços indicados neste 

anúncio são finais, para 

pessoas físicas, já incluindo o 

írrte e os tributos conforme por- 

Utriy 32 da Receita Federal. 

INTERNATIONAL POSTAL SHOPPING 

P ara fsuer a sua encomen¬ 

da, Ligue agora mesmo 

para nossa Central de 

Atendimenlo ((111) 44&*Ç0(N) e 

escolha a forma de pagamento 

que você preferir Cartão de 

credito internacional * óü ordem 

de pagamento. 

Ligue já! Nossa Centrai de 

Atendimento está a sua 

disposição pary orientar sua 

escolha, encaminhar sua en- 

comenda, tirar suas dúvidas e 

fazer chegar sua encomenda até 

FACIL C0M0D0 E SEGURO. 
/}<j£*tda &letno*Uca Qaiia 

Ajuda, a organizar seus horários e com¬ 

promissos 32 Kl> de memória (cerca de 

1.37(1 nomes), horário mundial e alarme. 

Pode .ser conectada u computador 

através da interface KA-150 (opcional 

Cod. M0045AG 
Agenda Eletrônica Casio SF 4300 

_ US$ 76 (preço total) 

Acenda Eletrónica Shafp- ILíj]7[I 

Cirande i';»[HU-ktadf de enemória Icerca de 4tM] rksittsi. 

vlitií de 12 L-iiractms |Xir 2 linhas. Funções: agenda, 
lekfone e calendário 

C&d. «.0780 AC 

t.SÍ 46 (preço toialj 

Um miust para quem está sempre viajando, com alerta sonoro e 

luminoso pura lembrar que você deve 

andar sempre na velocidade 

permitida, sdeior de 

sensibilidade para 

cidade ou estrada, 

pequeno e prático, funciona 

no acendedor de c (garros! 

(Opera ruis bandas XeK.) 

f IhibiLlh;«rHi* -com lodos os cartões du 

rríilhu tatemactonalii. 

Cod. M 0602 AG 
Detetor de radar Cuidem modelo RU22X 
US$ 71 (preço total) 



10 SEM SAIR DE CASA. 
9nxm*HOH, 7>UGtldo*t 

•±jhflw. 
tod. HOSvé ^ G I.SÍ « Íjmçowal \ 

O rctógioqiie combina com 

qualquer esporte. O ma is vendido 

em todo o mu ndo, Cnmâmetn 5, 

alarme, memória dc 8 laps, l à prtjva 

d'água i 100 melros) e vem com 

pulseira de aço super esportiva! 

Cq4*1H242 AC ESIS\iprepi iwtnl) 

PipHiUEirá II hui t LKmIit HFW 

CktfJ tí i|u«tcr aáú tUrraiila iilw uu flahlftfcsL 
Éídl tfe ímpar itoopaèa trapa l** mtiihU 

CúimUTa Vii I5#«;fprtÇAlúUl> 

flrfdíki .niehítf - VittSf. 1 E-l Í^Sli 

HtSiSmlç»rçrw, cííwSkiííAs: twrirkfc 

Coi WWW .Vii UU 5T (pr^n <**1 > 

ílrtópí,.Mifhrlf-^-l-VVMi 

ünistHiícilpB cirni mrKfrjikir tk- dú. 

úkI. .HlttiV A íi l S* 11 (p™,-n lutai \ 

MBHliiítk-ira Masbtn SM2ÇJ 

hiadnb s»Aik§«. imi-adm^íimrtMTOMa 
B>. curta oda HKtoirtK nn üuispjjvç- 

Godl MD27Í \t CSt-tttprppOotí) 

MknfndvMhvMMtffi 
iiHllA ik putukü L-iti duia ilfwttuhi Iíiiilt, EJflV. 

GudL MU-vú AG ISS IJUf íprti,t. nadai) 

Cod. M0609 AG 
Relógio Iroiunan Tríathlon US$ 50 (preço total ) 

GRÁTIS 
Súíu OH» toimtbtH LU1W-A 

RilkiAMítVl.fOCíiltlseClA.UVlX; LéllV. 

GúdLMOén Alá ISf 2J0tt ÍJiix^u lirtul) 

iLidiii Ittflúpn.So*rKF-í )W 

ENgM VM'RS tíbífcrâ, ^TirtWTfpfrart Bar 

Ejoá. HÚ7M \ Q l Sí 451,p«ça «naJ I 

L J Bi Vurn^Hiieiula de qual- 
(?uerpro<fe«oaniindniof 

9k você vai receber em sua 
j0i casa nosso exclusiva 
catálogo com centenas ite produtos importados 

Sc preferir encomendar o catálogo íno valor de 
USÍ5)>ésó ligar, 2-i mHnmisjnMjiamims, .1 mndi» ilç Teprtti^ii i. 

hw* «MdDlntttfa, ttK1SÜV 

Crí. MtM \ C I5i ZtT (prpi mtí} 

M«l|fcrrit fremài AND HVTÍt^ftwdjirtl 

MfiUtJiit de ppctsfcwlriy PsrudÁílíf diptiri 

e«L M0O1S9 A G ISf F) pwv» botnl i 

Para quem quer pratid- 

dade e comodidade. 
Gravação ativada por voz 

e c ontador de men¬ 

sagens. Vncé nào vai 

niais ficar sem receber 

recados! F. ainda tem tele¬ 

fone acoplado! 

t-ctnisdo.iKiovrr-vExi 
CcJwi&.M-M.AHTO Itonam ou bater*» t £V- 

OxL M«Hv At; I Sí Jl V I fm-VT Wül) 

FAÇA 0 SEU PEDIDO, LIGUE JA 
Central de Atendimento 

co<lmo6ooag 5«Jr 
Secretária 
Eletrônica 
Conair modelo 2020 IIS$ 59 (preço total) 

ÍNTEH NATIONAL POSTA I 5HOPPINO 

R. Funchal, 203 * 11* andur 

Vila Olímpia 04551-060 
Sâü Páub - SP - Fax: (011) S2h-í>h2 

Wü f SEGURANÇA Blcõüwoc 



Fase 12 - Sandle castle 

Fase 13 - Island 
Com os itens semente de feijão e 

sapatos mágicos -em mâos, vá alé a ilha 

o jogue a semente nn buraco, Pegue a 
chave no topo do pé de fei jão para entrar 
no pbenthom s castle. 

PHANTHOM'S CASTLE 
É uma fase que comoça cora areia 

movediça e muita água. Cuidado com 

as medusas, pois das podem liberar 

altas descargas elétricas em você, 

Após ter vencido o caranguejão, o 
pato Donald entregará o pá de feijão. 

Para detonar este caranguejo, abaixe-se 
ilas bolinhas e atire barris quando eie esti¬ 
ver de garras para baixo 

Fuja da poria até chegar ao fim do corredor, 
onde você deve acerlá ia ma vez. Futre na 
porta depois que eia ficar imóvet 

Para debulhar esta feiticeira, acerte-a por Iras 
e fique esperto com os tufões, bufas de togo e 
raios 

A 



Para os fissurados em PC que estão 

com o saco cheio de simuladores e de 

RPGs “cabeçà*, a saflhouse Electronic 

Arte prcpartm um game onde sc queima 

menus a cuca. 4D Boxing é um fogo de 

boxe com estíh, gráficos poligonais c um 

montào de planos pm curtir. E o que o 

game fica devendo em definição acaba 

esbanjando nas movimentações. Como 

no boxe, 4D Boxing segue o mcsoio es¬ 

quema do frei aos, ranking mundial e 

cachês, O tedado ê a mel/ior opção dis¬ 

parado, Dispense mouse ou joystick. De¬ 

talhe: o jogo é fvJnrio de perspectivas e 

visual do bahcuhaco. 

Criando lutadores 
Você de veí «laborar novos pugilistas além 

dos cinquenta boxeadores que o game já 

traz prontos. Dependendo de como ficou o 

seu pupilo, ele pode ser encaixado numa 
destas quatro categorias: leve, médio, mé- 
d to-pesado c pesado. Sugestão: crie um 
boxeador com aproximadamente lfB5 m 
de altura e 90 Kg, 

resistência, socar a pêra 
saco eleva 3 torça 

Befma velocidade, força, resistência, aftura, peso, 
rosto e roupas úo seu lutador 

Treinos 
Nada de preguiça: ponha o seu látedor 

pra malhar. Isso faz com que ele aumente e 

melhore todos os seus fatores e caracterís¬ 

ticas, Os treinos sd ocorrem antes das lutas 

de campeonatos, 

MARCADORES 
Note que há três mar¬ 

cadores na parle infe¬ 

rior da tela. O ma rcador 

de cima mede a resis¬ 

tência física, o do meio 

corresponde à força 

dos golpes eo de bai¬ 

xo controla a resistên¬ 

cia geral do lutador. 

Este último marcador 

nunca pode ser zera- 

do, senão seu boxea¬ 

dor cai nocauteado. 

Ranking mundial 
Voc&dsvG jogar oom o lutador que criou. 

Nesse caso, você começa na Sr1 posição, 

tendo que vencer os lutadores que estão 

acima. Acumule orana e vitórias. 

POR CIMA - é legal pra que você possí 
ús golpes no roslo 

EM 1- PESSOA - você vè o adversário pele 
fíente camo num simulador 

Você pode jogar assistindo a luta por várws 

ângulos. Saque as melhores posições. 

TRADICIONAL - a melhor para os im 
e para pegar as manhas tfo game 

PERSPECTIVAS 



4£> fi-GXING f Electronic Arts 

DICAS RARA OS COMBATES 

^ Comece o primeira round já tentando derrubar o oponente. Isso vai 

facilitar sua vida no restante da luta ^ Varie sempre os golpes 

^ Procure sempre encurralar o adversário nas cordas j* 0 som dos 

golpes equivale à intensidade dos petardos jfe Lutador alto: tome 

cuidado com a linha de cintura e não fique muito colado no adversário 

ofc Lutador baixo: chegue perto do adversário e acerte mais o rosto dele 

| CONFIGURAÇÃO MÍNIMA: 

I AT 286 com 1,5 Mega 
j livres no Winchester e 
!; Monitor GGA.Compaiivel 

j. com as placas de som 

\ AdLib, SoundBlaster e 
Fteland 

m Use a tecla SHIFT para chamar o adversário pra briga 1 

SOCO MA LINHA DA CINTURA ENTER +1 «f ENTER + 3 

1 SOCO PRA BAIXO E OUTRO PRA CIMA ENTER+ 2 

mm GANCHO NA BARRIGA ENTER + 4 

JAB ENTER + 5 

[•i UPPERCUT ENTER+ 6 

15 GANCHOS EM CIMA ENTER + 7 ou 9 
w 

DIRETO ENTER + S 

AS LUTAS PODEM TER DE 3 A15 ROUNDS* 
CADA ROUND DURA 3 MINUTOS 

SEU DESEMPE¬ 

NHO APARECE 

NAS MANCHETES 

DOSJORNAISDO 

DIA SEGUINTE, 

CUIDADO COMA 

REPUTAÇÃO! 

R HORÁRIO DE ATENDIMENTO; 

DAS 9 AS 20hs DE SEGUNDA A SEXTA FEIRA - 

AOS SÁBADOS DAS 9 AS 15ta (SÓMENTE POR TELEFONE)' 

AL DftJVE HC ÜONAL&S 11 .., ninTí.naO im SUPER HESS US5 APARELHO» U5$ 

HQÍWW5AL.T. . -32.00 

BI 22 ÚÓ HHLPAÚ3 . 22 00 ÍSCST OF THE BEST. ... 2100 ALtEH JC PREDÃTUÍL .57,00 PTEQADKrVE. 175,00 

. l&OÜ nifü^üAJDEn ,,.32,00 BLX5TEK MA3TEK. 21,00 EíATnvt li (5 Rf^TWfO 5, TÍB55 [BABYí... 100,00 

. HCÍJ1AJÍ>.. .16,00 Ot/rWHDtR..... '' 3a oo FEUXÇAT.. „ 21,00 QlCfôTER. CHETTAR 5. HF AS (COMPETO}. 225,00 

. 17.00 ni.rf Ruri jotfl STRFET nüHTER J1I. CIOM. 

ttíTOADS. .22,00 PAPER BOYIT... ...32,00 STREET FTGHTEK FAFl AtWfSTt.. .30,00 ACESSÓRIOS m* 
|A“GRETORHO. . moo KWRR ATLETfi... .-2LOO STWltCT.-. .. FATAL FUR¥. ....... ZOvOO 

wvs m.. 32.00 RH5KV WOOOô -32.00 GfiORQE FORKHATtS.. ... 25,00 HLtMUHOOUS..... _29,00 ADAP. HEQA DWVE -- .. 15,00 

ew.. .32.00 Rtw> mm n 21.00 JOBEMAC... torra OF MDÍ15TEK5 -20.00 adap. «rrroiiD06íV72 .... aoo 

tSJViKLIÍIQ ....... .32.00 SINSET R3DEJ». ,.. 20.00 wirra COPW1DEH __ AD.S.FAHICOtWESS. 

Br DRA.GOW. .52.00 snifif. ii. 21 00 PrPrfFR ATIZ.TF.. .26^00 tOTÍTROUE S. IÍE53. ... 25,00 

IDOLPIlItt -.moo 5TTCEET Of KAQG TI. „ 50.00 FRINCE OF FERStA.. __ 26,00 COHTRQL 3.nE35 TURBO.. .. 2 5, Cíf 

ffTA.TTS.. 20.00 TARTARJUQA HIKJA IV ..20.00 tWTnA MEA U. .*7.00' E3T. CARTUCHO»,.OS ÍL500.0C 

ftt KZ__ ^...24,00 TOXIC CRUZADEK5. ,,20.00 ALE» ÚESWS MErtOOfWXXS RUStfmqicAT. 26100 FOTOS CÜL0KJDA5 -0*45-000,00 

BOXflTCl .52,00 TtnitYTOm.. ,,.24.00 rcnos nAíSDKSOOifrvuiSA sogcer enamora 31,00 JOYSTICK M, CRIVE ...... 

..52.00 Ü5A BASQUETE EALL. ...52,00 SUA ESCOLHA STREET FK1HTBR 31 45,00 rff/heqaDRJVE.,.. 

F* FAES DE EARROS, 3.687 - V. PRUDENTE - SÃO PAULO - SP - CEF 03X15 - FONE/fAX: (011) 272*2366 
* FLAYSCORE - FORTALEZA (CE) FONE/FAX: (085) 2243257 - 224*7147 



SUZIiKA £ HÕUflS ! llâ irtcn 

Qí/e máquina enorme! São Quatro motas com um monitor coda. Mais o monitor do alto, íri para o iftfer 

Que fui chamar os a raions para um 

racha de moto no shopping center? <Võo. 

não ê papo aranha: a snfihause Namea 
acaha de lançar Su^uku » Hours, um 
simulador de corrida animal. São quatro 

guidões cam açenton-motocas bastante 

inclináveis e cinco tefas; quatro para os 

pilotos e mna especial, que mostra para 
os espectadores visões aéreas da pista, 

entre outras coisas. O som debulha: der¬ 
rapagens, aceleração, pneus cantando, 
indo de arrepiar os tímpanos. 

Voeêé um piloto demotocfcltemoedeve 

encarar uma pista repleta de curvas e peri¬ 

gos, A largadaé bem interessante: após o 

sinal, o$ corredores vão no pinote até as 

motos e montam. Já comece a acelerar 

neste momento. A corrida dura quatro 

voltas e você tem cerca de 70 segundos 

para completar cada uma Não deixe o 

tompo estoirar, senão você pode ir mais 

cedo para o box, As curvas são muito ani- 

maíSn Preste bastante atenção nas placas 

0 MONITOR GERAL MOSTRA A ATUAÇÃO DG 
PfíiMEífíO COLOCADO... 

ESTA CURVA E MUfTÔ CABELUDA. NÃO EN 
THE NELA A MiL POR HORA. SENÃO. ÊCAPÚ 
Ti NA CERTA! 

VtSÃÕ AÉREA DA PÍSTÃ. ■ ... EAS PRiNCfPAtS CURVAS COM SEUS RES 
■ PECmOS NOMES 



VOei ENCONTRA 5UZUKA 8 HOURS NA RLAYLAND 

VAI PINTAR VIRTUA RACING 
COM CABINE ÚNICA 

Animal, hein? Esta e a versão do simula¬ 
dor Vi/fua Racing cm cabine simples, 

lançada nos Estados Unidos e fapân, que 
ainda não deu as canis por aqui. A principal 

diferença em relação ao Vi/íiio Racmg de 

dois monitores, que você viu na edição 31, é 

que esta máquina interage com o jogador. 
Voee sente rada curva mal feita na pele, m 
melhor, na perna: a máquina tlá porrada pra 
valer. É simplesmente demais. 

Ma* já há uma luzínha no 

fim do túnel: o sucesso da má¬ 
quina aqui e tão grau- 

dcquejáeslaopm- 

metendo trazer 

fiimbem esta 

msíio. Va¬ 
mos torcer! 
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Mais um capítula da serie "games animais da Sapet NES lançados para 

o Nintendinho”: Batman Retums, 0 roteiro desse joga ê fiel ao do filme; o 

gorducho Pinguim escoltou um exército depingüinzinhose palhaças brigões 

e está afim de dominar Gatham City’ com o ajuda da Mulher Gato•„ Você é 

o Homem-Morcego e deve acabar com as pretensões malignos dos vilões. 

Esta versão para o NES até que surpreende, com gráficas e som bem acima 

da média. Bem, aparece um pau de spríte aqui, outro aíi, mas tudo hem; pra 

S bits, Batman Rcturns está muito bom. 

ITENS 
o pequeno recarrega B 
pontos do life, o grande 
recarrega 16 

0 vale pontos 

B vale uma vida extra 

w vale três bat-disoos 

Fase 1 - Botham plaza 
Porrada, só porrada. Bata multo 

nos palhaços principalmenle nos 

que usam pernas-de-pau. 

Para detonar este motopueiro, use 
bumerangues 

Fase 2 - Shreck’s departament store 
Tome cuidado com os caras que cospem chamas e com as estátuas que se 

tomam vivas e gostam de atacar por trás. Use o bumerangue para subir de 
andar em andar. 

Jogue m gancho nos olhos úo gato para 
pegar aigum item da hora 

Pata não virar churrasco nesta piscina de 
ácido, pise com cuidado nos biocos cinzas 

Acabo com este grandalhão: chegoe perto 
tíde e bata quando os rodopios pararem 

Acerte o heiicoptero- Se vocè cair em al¬ 
gum dos buracos, voita para a fase anterior do com o chicote dela 



A CADA DEZ MIL PONTOS VOCÉ GANHA UMA VIDA EXTRA 

Fase 3 - Save tfie ice 
princess! 

Uma princesa foi reptada! Sua 

missão nesta fa.se é salvar a mocinha 

Olhe uma janeio aberta! Use o gancho para 
subir 

Tem um estação iSeni.ro 

Fique nu moita: só esmurre o chefe 
espadachim quando efe parar de atacar 

Fase 4 
The circus train 

A fase começa com um alucinante 

rolê de hat-móvel, 0 botão A solta 
bal-discos e o botão R dispara tiros, 

Passe por cima dos barris m awni da, 
Tudo a milhão! Cuidado com as 

atiradoras de faca que slo as inimi¬ 
gos mais difíceis desta fase. Pegue as corações no meio da avenida 

Oetone as motos e os calhambeques e tome 
cuidado com os paihaços que tentam cair 
em cima de você 

Este velhinho do realejo á muito pentelho! 
Ataque-o com rasteiras, mas tome cuidado 
com os tims dele 

COMANDE O SEU MORCEGO 

A + 8 - voadora e B - golpe com a capa 

O GOLPE COM 
A CAPA. ELE GASTA 

A * l - rasteira 

VEJA AS ÚLTIMAS FASES DE BATMAN RETURNS NA PRÓXIMA EDIÇÃO 
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BOMBEHMAN 2 / HudSQfi Soft 

1 a 3 jogadcrei 

O que já era bom ficou melhor \ 

Qtnda. A Hudson Soft acaba de 
lançar Bomberman 2, uma versão 

melhorada do original para 
Nintendo 8 bits. Bomberman, o 

game, fez escola. Sua versão mais 

badalada é paru Turbo Duo, o CD da NEC. 
O game em CD (Bomberman 93) é tão legal que ganhou o prêmio de "fog 

do mês "da edição de abril da revista americana Electronic GamesMonihh 

stá preso cm algum lugar no espaço. Munas altos e muitos sentinelas o cercam. Mas não tem problema. Afinai vace t 

ito em explosivos que detona fado que aparece pela frente. Seu objetivo é acabar com os inimigos e escapar da prisão. Mas:: 
i fácil: os sems que o cerca a) soo muito rápidos. E bem esquisitos: fantasmas verdes, morcegos de pelúcia e outras gmanc. > 

Com gráficos simples mas funcionais. Bombcrman 2 tem o pique certo para uma grande diversão. O cenário hmhr-. 
lendário Paoman. Ao fundo, rola unia mus/qrum/ia japonesa. As novidades em relação ã primeira versão são duas: a opçã 

para dois ou três jogadores (com o Saíellite) e 40 fases ntMíihas em folho. Se você curte u/n game tépido e divertido, corr u i/ír: 

de Bomberman 2. E detone tudo e todos. Este game é um estouro/ 

APRENDA A EXPLODIR SEUS INIMIGOS EM UM MINUTO 

Solte a bomba e. corra. Você tem 5 segundos 
para sair do raio de destruição do explosivo. 
Não tique marcando! 

Não deixe bombas perlo dos itens ott da porta 
de saída A não ser que você queira mais 
inimigos na tela... 

Use as bombas para encurraiarseus inimigos. 
Assim, eles se tornam vrtimas fáceis das seus 
petardos sonoros 

Mande os muros petos ares: atrás detes pode 
haver itens. Você pode até achar a poría de 
salda após destruídos 

Veja bem onde está colocando as bombas. Não 
cm armadilhas para você mesmo. $e ela o 
atinge adeus vida 

Fuja dos bichinhos como o diabo toge da cruz. 
Se por um acaso você encostar neles, terá de 
começar tudo de novo 

I ■ *w ' E N S 

| Vários itens aparecem durante 
o jogo. Veja os três principais 

m Dá mais pontos ao expio- 
| dir os bichinhos inimigos 

m Você pod® detonar mais 

de uma bom ba ao mesmo 
tempo 

<MÁ 
f \/ 1 

Se rve para detonar a bom¬ 

ba quando você quiser 

COMANDOS | 
A SOLTA BOMBA 

í ® 
ACIONA A BOMBA (DEPOIS QUE 

VOCÊ PEGÃO CORAÇÃO) 

FASE OE BÔNUS 
Depois do sexto nível pinta uma 

fase de bônus. Atravesse a teta 

apertando A o tempo todo para 

deixar bombas pelos cantos. 

Desencane: as bombas não o 

acertam nem a pancada. Moleza. 

O GAME NÃO É FÁCIL, 

MAS CONTINUES INFINI¬ 

TOS AJUDAM UM POU¬ 

CO, VOCÊ NÃO ACHA? 



VENDO 

► Dynavisrcn III rompleto com cin- 
oo cartuchos. Marcsks Morai$ Bar¬ 

beiro, te!.: (063) 830-1150, 
Araguacema, GO. 

► Cartuchos usados de Mega Drive. 
Wagner A, Ayres. tel .:(0 T t > 944-6187. 
Sao Paulo, SP. 

► Nintendo americano originai com 
seis cartuchos. Aristeu Mazuroski 
Júnior, lei : {041) 262-84B3. Curi¬ 
tiba. PR. 

► O cartucho Sim City, do Super 

NES a o CD Heavy Nova, do Mega 
CD. Alberto Cury Neto, tel.:(041) 
234-7510, Curitiba, PP. 

► Os cartuchos Assault City, Vigi¬ 

lante e Galaxy Force, do Masler 

Fernando A. Sampaio, ta!.: {021) 
264-4391, Tijuca, RJ, 

► Mega Drive com dois controles e 
dois cartuchos, Game Gear com 

adaptador e quatro cartuchos $ 

Nintendo com dois controles, pistola 
e 10 cartuchos. José Maria S. Dantas 
Filho, tel.: (021) 709-0624, Nite¬ 
rói, RJ, 

► Masisr System com um cartucho 
e pistola. Simei Santana Vieira, 
tel.:(011) 712-0259, São Paulo, SP 

► Bit System com um controle, pis¬ 

tola e onze cartuchos. Rodrigo P. 
Biaggio, leL:(021) 255-8703, 
Copacabana, RJ. 

► Hi Top Game Turbo com três 
cartuchos e adaptador. Rafael Pedra 

da Costa, tet.:(011) 533-9628. Sêü 
Paulo, SP, 

► Ocartucho Alien3r doMggaDri- 

va, na caixa com manual, Jorge H. C. 
Menezes, lei.: (021) 273-2106, R.de 
janeiro, RJ. 

► Mega Drive trgnscodificado com 
um controle e três cartuchos, Diego 
H, Rodrigues, tel.:(QG1) 221-1536, 
Belo Horizonte, MG. 

► Cartuchos de Masler System. 
Márcio S. Migud Lima, tel.: (071) 
379-1949, Lauro de Freitas, BA. 

► Game Boy completei com nove 

cartuchos. Jaks Koj* Qtónari, lei. :{0S2) 
23EF6620. Manaus. AM. 

► Dynavision I com cinco cartuchos. 
Mgjt Well Sampaio de Sousa, tel.: 

(0123) 31-4195., São José dos Cam¬ 
pos. SP. 

► Master System com quatro cartu¬ 
chos, óculos e pistola. E um Phantòm 

System comí um cartucho. Edgard 

Pimerrtel,tel.:(0T1)92 9140,S.Paulo, 
SP. 

► Cinco jogos de Nintendo ame¬ 
ricano. Nüton Marcos de Brito Jr., 
teL(ÜII) 948-2265, São Paulo, SP, 

► Super Nintendo complete. Vladi- 
mir Fajaido Aud, tel.:(0l 1) 215-1969, 
São Paulo, SP, 

► G cartucho Super Mario World, do 

Super NES. Hamilton Marçal 
Vasuda, tel : (011) 273-9119 r. 232, 
Sãq Paulo, SP. 

► Phantom Syslem com 31 jogos, 

dois controles é adaptador J72, Thate 
ou Leandro, tel.:(021) 595-0449, Rio 
de Jansjro, Rj, 

► Mega Drive 00m tris cqntnqles 

sendo um turbo $ oito cartuchos, 
Ricardo Rodrigues Ramos, tel. (011) 
451 -5154, São Bernardo do Campo, 
SP 

► Os cartuchos Contra. After Bur- 
íier. Nin|a Gaiden, Simpsons, Super 

Mario 3 e Rollef Games do Nintendo. 
Luiz Carlos, tel: (011) 945-9169 (H/ 
C). São Paulo, SP. 

TROCO 

► Mega Drive com Irês controles e 

quatro cartuchos por SNES, Hertwrt 
G- R. DeSlío, tel,: (011) 965-6573, 
S,Paulo, SP. 

► Os cartuchos Sagai eForgotlen 

WorJds, do Masler System por 
Moonwalker e Sonic. Rodolfo Yuzo 
Somehara. R. Francisco Basíiio de 

Melo. 265, Pq. Maria Domitila, CEP 

05128, São Paulo, SP 

► Super Nintendo oom dois cartu¬ 
chos por Mega Drive e cartucho 
Sonic 2. José Vicente, tel,:(0T1) 211- 
449D, São Paulo, SP. 

:► Cartuchos usados de Nintendo 
americano, Gustavo O. San los, 
tel-:(0T1) 274-4376, S. Paulo, SP 

► Master System com dois contro¬ 

les, seis cartuchos e pislola por Game 

Boy oompleio com cartuchos. Lucas 
AntànioTorres.RuaEmiltoOdÈbreçh, 
626, apto. 1104, Pituba, CEP 41030* 
300, Salvador. BA. 

► O cartucho Goiden Ajte, do Mega 
Drive por Altered Best. Rodrigo 

Vicentim, tel.:(0l1) 965-6360. São 
Paulo, SP. 

► O cartucho Super Monaco GP, do 
Mega Drive por outro de rr^u interes¬ 
se Manoel Cartps de Carvalho, 
tel.:(0439) 77-1294, PinhalSo, PR. 

► Dynavision III completo com dois 
cartuchos por Game Gear. João 
Carlos Soares, M: (011) 914-6498, 

São Pauto, SP 

► Cartuchos usados de Master 
System. FabrfcíQ C, Monteiro, 

tel.:(011)202-8405. São Paulo, SP. 

► Mega Drive com sete cartuchos 
e um controle por SNES com etois 
cartuchos. Fernando Cabral de 
Medeiros, tel.:(p84) 221 -1723, Natal, 
RN. 

COIVIPRO 

As edições 01 e 23 da revista 

Açio Games em bom estado. 
Fernando Schwab. Rua Gal. Duo- 

doro, 522,Coxilha, CEP 96230-000, 
Sta. Vitória do Palmar, RS. 

O cartucho Sonic 2, do Mega 
D rive. Pedro de Lima Marin, tel.: (011) 
959-0455, São Paulo, SP. 

P As caixinhas originais doe cartu¬ 
chos de Mãster: Paper Boy, 

Kens^deneGutRun, Erika Fernanda 
üma, tel.:(011) 271-9B90 (recados), 
Sâo Paulo, SP. 

& Os seguintes cartuchos de Master: 

Oul Run, Choplifter, Castteoí Wusiori, 
Black Bell. Alex Kidd e Gclder» Axe. 
Luís V. A. Palma, tel.:(0152) 62-3350, 
Porto Feliz, SP. 

Qualquer vldeogame padrão 
Nintendo com controles, cartuchos, 

ptetda e adaptador. Ricardo Dan¬ 
tas Santana, lei.; (011) 450-7046, 
Mauá, SP. 

PARA ANUNCIAR 

do em uma cada para: Ação 

Games Clube. Av. Nações Uni¬ 

das, 5777.2'andar. CEP 05479- 

900, São Pauto, SP, Os anúnci¬ 

os sào GRÁTIS. 

V0CE AINDA 
PODE DESC0LJ 

0 SEU ALBUA 
DA PR0M0ÇÃ 

SUPERDICAS 
A(A0 GAMES 

Se você perdeu a edição 28 do revisl 

Açào Gamei que trouxe o álbum 
Su perdidas e o 1 * envelope com 

qdeiiYos, noo ie preocupe 

Prwncha o cupom abaixo com 

dado» completoj junte cheque nam rv 
à Editora Azul S/A no valor de 

Crí 50.000,00 e envie pára 

Açõó (hmm/Chpk) de fromações f 

Ay Noçcm Umdm, 5777 ■ CEP 05479 
Você vai receber, em pouco tempo, o a 1 

e o envelope com adesivas em sua ca: 

sem nenhuma outra despesa Aproveite ; 

completar a suo coleção I 

Nome ___ 

Idade----- 

Endereço — --——- 

Cidade_ 

CEP-__Éil _ 

REVISTA 

WÍMES 
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NAO PERCA NA 
PRÓXIMA 
EDIÇÃO 

MEGA 

CQLLSPOT 

Um game com muito astral e personalidade. 
Gráficos espertos e ação total em mais do 12 
fases deton antes 

SNES 
N1GEL MANSELL F-t GHALLENGE 

EDITORA 

AZUL 

NOSSAS PUBLICAÇÕES 

CONTIGO 
Atualidades - TV 

BJZZ 
Rock, Pop, Coimpoflamento 

LETRAS TRADUZIDAS 
Fotos e Letras Traduzidas 

ÁLBUM BIZZ 

Biografia, Letras e Fotos 

SÉT 
Cinema e Vídeo 

SET 1ÜO0 VÍDEOS 
Seleto dos Melhores Vídeos 

OS CAMINHOS DA TERRA 
Natureza, Aventuras e Ecologia 

FLUIR 
Surf 

BOA FORMA 
Ginástica, Eaporte e Saúde 

0 “leão voador'1 estréia no mundo dos games! 
Velocidade alucinante em m jogo que vai 
deixar a galera louca 

NINTENDO 
THE YOÜNG INDIANA JÕNES GHRONICLES 

Prepare os dedos e os miolos para a primeira 
aventura do jovem Indy num console S Bits 

HORÓSCOPO 
Astrologia 

HORÓSCOPO 
Previsões 

SAÚDE É vital 

Prevenção e Saúde 

CARÍCIA 
Comportamento Jovem 

AÇÃO GAMES 
O Mundo dos Games 
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AÇÃO GAMES: 

SIMPLESMENTE ANIMAL!!! 
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LANÇAMENTOS 

Compatível com SUPER * NINTENDO e 
SUPER 'FAMICOM 

0 controles de TURBO com duas velocidades 
para os botões A, B, X, X, L e R 

. Exclusivo DESIGN ergonomico com total 

encarne para as mãos 
Acionamento de SLOW-MOTtON (Camera Lenta) 
através de chave 

SUPER CONVERTER 
* Permite o uso de todos os cartuchos do 

sistema NINTENDO 10 BITS no seu console 

Super 'NINTENDO e SUPER 'FAMICOM 
ou COMPATÍVEL 

• Exclusivo sistema de EJECTpara troca 
de cartuchos 

SUPER CARTRIDGE 
■ Pode ser usado nos video games 
SUPER 'NINTENDO, SUPER •FAMICOM e 
COMPATÍVEIS 

í Os meihotes e mais atuais games com “* 

lançamentos simultâneos dos EUA e JAPÃO 

JÁ NAS LOJAS 

Chips dia Brasil 
A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO A TACADO (011} 264-0644 



HandyVision. 
O videogame que é 

uma viagem. 
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A DY NACO M VIAJOU 
Ela colocou 7 jogos na me¬ 

mória, Joystick Turbo PAD 
e controle remoto num conso- 

PMjQ le chocante para fazer 
j O HandyVision, o vi~ 

■■■•dl deogame de3a geração 
único no planeta, HandvV ision acei¬ 
ta qualquer cartucho padrão 
Nintendo* (60/72 pinosí, funciona 
com pilhas comuns, e transmi- H 
te sem fios as imagens e sons 
alucinantes dos games para . • fc 
qualquer TV. HandyVision tem botão 
EJECT exclusivo para retirar os car- Stuchos, e você pode transportá- 

lo para qualquer lugar sem fa¬ 
zer opemçáo desmonte. Além 

disso, HandyVision tem cores chocan¬ 
tes e custa em cruzeiros, não em dó¬ 
lares. HandyVision. Você nâo pre¬ 
cisa mais viajar at£ o Japão 002 
para ter um videogame dessa 
categoria. Km» 

O VIDEOGAME QUE 4 UMA VIAGEM 

A / 


